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而 过 前 =CAPCGN 推 古 目 二 二 过目 推 四 | 
AD FIG 一 2P 








AMERICA GAMBIT IN 
TERS AND THE DISTINCTIVE LIKENESSES THEREOF ARE TRADEMARKS 四 






和 游戏 中 有 限 次 数 使 用 的 SPECIAL PARTNER ， 人 数 共 有 二 十 位 ， 现 
在 就 为 大 家 揭 天 他 们 的 身世 之 迹 。 (顺序 由 左 至 右 ， 然 后 由 上 至 下 ) 
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造 戏 中 除了 有 一 大 班 MARVEL SUPER HEROES 之 外 ， 
CAPCOM 的 角色 亦 加 入 了 一 些 和 游 戏 经 典 人 物 ， 包 括 STRIDER (条 
龙 ) 、ROCKMAN (MEGAMAN) 及 MORRIGAN 等 等 ; STRIDER 
( 飞 龙 ) 及 早 乙 女 刃 的 攻击 特色 ， 就 是 通常 技 的 攻 击 和 范围 比 起 其 他 
CAPCOM 角 色 为 大 ; 在 ROCKMAN 方 面 ， 他 的 攻击 方式 的 确 很 多 ， 
但 首先 是 要 取得 ITEM ' 不 过 在 於 一 焦 格 同和 游戏 来 说 ， 似 乎 是 有 点 怪 
怪 的 了 ; 至 於 《 魔 域 战 士 》 的 女 主 角 MORRIGAN ，「 魅力 ] 依 然 不 减 ， 
而 且 她 还 乘 继 了 《魔域 战士 》 中 特色 ， 就 是 有 投 技 失败 动作 了 “， 在 这 
一 个 时 候 角 色 会 处 於 一 个 硬 直 状 态 ， 所 以 使 用 投 技 时 要 小 心 啊 ! 当 
然 ， ee ee 


, 攻击 力 亦 不 俗 ; ET 末末 大 









《MVC》 中 ，《 街 霸 》 系 列 的 拳 及 豪 鬼 虽然 没有 出 场 机 会 ， 不 过 


的 一 招 MODE CHANGE (一 人 | -一 +P) ， 是 可 以 将 招式 的 属性 最 终 BOSS 一 一 ONSLAUGHT 是 有 两 个 形态 的 ， 第 一 个 形态 时 他 会 


精 换 ; 关 以 中 P 使 出 ， 招式 就 会 变 成 朵 大 ; 基 以 重 P 使 出 的 话 ， 招 式 。 各 放生 必 而 第 个 形态 是 会 巨大 化 ， 在 这 时 大 家 要 向 他 的 头 部 攻 贡 ， 
es 意 的 是 不 要 用 刀 舞 系 的 超 必 否则 大 家 一 定 会 十 分 全 司 (?) 。 


就 会 变 成 豪 鬼 ( 双 然 样 子 是 杀 意 
隆 ) ， 不 过 车 想 将 招式 转 回 隆 的 
话 ， 大 家 不 妨 用 轻 P 再 使 出 这 一 
招 。 拳 MODE 中 除了 必 条 技 与 拳 一 
样 外 ' 还 少不了 拳 的 新 超 必 一 一 疾 
风 迅 雷 脚 ;而 豪 鬼 MODE“， 当 然 不 
乏 阿 修 才 办 空 、 龙 搓 6 空 脚 及 天 魔 
空 丸 脚 等 招式 。 








只 要 大 家 以 一 局 不 输 的 状态 ， 而 素 量 用 |「 合 
体 超 必 | 了 结 CPU 对 手 五 次 左右 ， 就 会 有 特殊 的 挑 
机 人 物 出 现 , 例如 会 有 一 个 穿着 LILITH 颜 色 衣 服 
的 MORRIGAN， 她 的 SOUL FIST 释 成 了 LILITH 
的 SOUL FLASH ， 大 家 不 妨 试 试 啊 ! 至 於 能 否 使 
用 她 呢 ? 这 和 让 是 未 知之 数 。 但 隐藏 的 两 位 
SPECIAL PARTNER， 大 家 可 以 参阅 秘技 一 栏 。 











当 MORRIGAN 了 结对 手 人 后， 只 要 立 
即 聚 按 三 个 K， 就 会 出 现 穿 着 时 装 的 腾 利 
姿势 。 













@ SEGA 1995,， 1997 
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他 们 束 是 新 的 | 毒蛇 上 1 1 

在 上 两 期 不 是 说 过 今 集 的 《4FIGHTING VIPERS》 有 两 位 新 人 
物 加 入 的 唉 ? 其 实 除 了 有 两 位 新 人 物 加 入 外 ， 上 集 的 波 士 一 一 
MAHLER 今 回 就 会 绝 成 普通 人 物 的 给 玩 者 使 用 。 但 ， 
《FIGHTING VIPERS 2》 有 没有 其 他 的 新 角色 加 入 呢 ?而 
MAHLER 婚 已 成 为 普通 人 物 ， 那 今 集 的 波 士 又 会 是 谁 呢 ? 


MAHLER 














系 采信 加 解 襄 
[GUARD & ATTACK] 的 下 段 尝 化 ， 


在 上 一 集 的 《FIGHTING VIPERS》 中 ， 每 个 角色 都 有 一 种 叫 
[TGUARD & ATTACKIJ 的 招式 。 其 实 所 谓 |1GUARD & 
ATTACKJj , 是 角色 在 使 出 招式 前 ， 会 有 一 段 短暂 的 防 擂 时间。 
亦 即 是 说 ， 玩 者 可 在 输入 同一 招 的 指令 ， 就 可 把 对 手 的 攻 柚 格 
并， 之 后 再 立即 进行 反击 。 人 情形 就 有 点 像 THE KING OF 
FIGHTER 97》 草 区 京 的 | 鬼 烧 」。 

而 来 到 《FIGHTING VIPERS 2》， 究竟 |GUARD & 
ATTACKJ 系统 又 有 甚 庆 释 化 呢 ? 基本 上 上 一 人 [GUARD & 
ATTACKJ 之 攻击 段 数 只 会 是 中 段 或 上 段 。 而 来 到 今 集 ， 玩 者 更 
可 使 出 下 段 的 [TGUARD & ATTACKJ ! 令 入 戏 缘 化 更 加 大 。 
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永 渤 的 反弹 下 去 吧 | [GUARD 绿 TTACK 


刚才 也 说 过 |[GUARD & ATTACKJ 技 是 先 把 对 手 的 庆 
住 ， 之 后 再 进行 反击 。 而 在 今 集 ， 若 果 半 方 用 FTGUARD 
ATTACKJ 攻 过 来 的 话 ， 玩 者 是 又 可 用 [GUARD & ATTACKJ 把 
攻击 挡住 ， 再 反击 。 即 是 说 ， 若 果 相 方 如 此 类 推 的 不 停 用 
[GUARD & A 作 攻 、 守 的 话 ， 这 个 [| 互 弹 状态 是 可 以 直 


SUPER KO 居 面 公开 ! 


这 就 是 EMI 中 了 BREAN SUPER KO 技 的 一 瞬 ， 是 否 很 爱 
力 呢 ? 


人: 红 虑 下 疝 
人 @@ CAPCOM GO.,LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED. 

独 造 商 : CAPCOM 推出 日 期 : 未 定 
、 AD 一 FIG 一 2P 








2 一 年 前 ， 办 星 同 士 集合 力量 ， 终 於 将 第 四 帝国 的 皇帝 一 一 BILSTEIN 情 叶 
。” ” 击 倒 ,第 四 帝国 亦 得 以 融 减 。 En 
到 了 今天 ，BILSTEIN 的 亡 堆 再 一 次 出 现 ， 於 是 地 球 联 邦 军 便 派 遗 军 “wa。 
队 到 第 四 帝国 所 在 的 星球 调查 ; 但 在 途中 他 人 受到 神秘 的 武装 获 人 闵 击 。 
其 中 的 一 个 生还 者 透露 ， 这 一 班 神秘 的 散人 人， 是 拓 有 第 四 帝国 的 徽章 的 。 
由 於 事态 磊 重 ， 於 是 星 同 士 亦 再 一 次 结集 起 来 。 












在 上 作 的 PLASMA COMBO ， 是 十 分 像 《 稣 狼 传说 REAL BOUT》 
中 的 COMBINATION， 同样 是 顺 着 特定 的 法 则 去 按 攻 击 键 ， 就 可 以 使 出 一 连 虽 的 攻击 动作 ， 而 且 
依 着 不 同 的 法 则 ， 就 会 有 不 同 的 攻 草 点 ， 和 从 而 可 以 上 下 上 下 段 地 交 蔡 攻击 ， 令 对 手 难 以 抵 描 ; 不 过 是 
公 今 集 之 中 ' 这 PLASMA COMBO 是 可 以 接 野 连 释 技 的 ， 但 详细 的 使 用 方法 ， 到 现在 还 未 公 仙 。 关 呈 本 
贸 上 一 集 应 该 是 没有 太 大 改变 ， 当 使 出 的 时 候 会 有 一 度 力 场 包 轩 
= 当 和 这 一 个 时 候 对 手 向 你 攻击 的 话 ， 你 就 会 自动 向 他 作出 反击 ， 是 一 招 当 身 技巧 。 - 
同 柑 是 上 作 的 系统 之 一 ， PLASMA ER 性 质 与 
swvA REVENGE 大 区 四 月 不 过 它 花 不 会 自动 反击 ， 换 过 来 的 是 令 对 手 作 出 一 个 硬 直 状 态 ， 
”车 能 把 握 这 一 个 时 机 ， 就 可 以 随意 使 出 更 强 的 招式 ， 重 创 对 手 。 


和 














於 今 作 中 新 加 的 系统 ， 当 这 一 招 一 经 发 动 ， 两 人 会 在 一 定 的 时 间 内 进入 
另 一 个 空间 ， 而 你 的 招式 特性 亦 随即 大 副 上 异 。 





另 一 个 变更 点 ， 就 是 没有 了 上 集 的 RING OUT ( 跌 出 场 ) ' 这 不 是 有 点 像 《 错 拳 》 咀 ? 


| 
0 


在 上 集中 的 攻击 按键 标示 亦 删除 了 ， 换 来 的 是 一 行 LEVEL BAR， 但 真正 的 作用 到 现 请 下 
时 来 说 还 未 明朗 ， 由 於 上 集 是 没有 超 必 一 回 事 ， 杂 度 是 使 出 FINAL ATTACK 的 条件 ? 





在 上 作 的 角色 中 ， 大 部 亦 作出 保留 ， 令 今 作 的 基本 角色 多 达 二 十 二 名 ， 其 中 包括 上 集 主 角 神 崎 售 人 
(HAYATO)、 女 角 JUNE、 土 星 艺 人 SATURN、 赏 金 狠 人 GAMOF、 癌 牛 勇士 GERELT、 杀 人 机 器 
VECTOR、 筷 人 ZELKIN、 魔 法 师 GORE、 复 仇 者 BLOOD 及 第 四 帝国 皇帝 BILSTEIN。 至 於 新 人 物 方面 ， 
有 渤 传 了 BILSTEIN 基 因 的 RAIN、 样 子 与 上 集 2P 色 神崎 售 人 一 模 一 样 的 和 
B.HAYATO、 人 小 王 似 的 PRINCE、 招 式 极 似 GORE 的 LUCA、 半 人 半 机 械 的 铺 汪 ， 2 oa 
SHAKER、 白虎 (BYAKKO) 、CLAIRE 及 OMEGA 等 等 ， 当 然 迁 有 数位 新 人 物 。 但 上 本 六 人 | 
集 所 有 到 龙 焉 传 因子 的 RIMGAL ' 在 今 作 中 就 失去 了 影 维 。 不 可 不 提 的 ， 就 是 笔者 记 4 
得 在 AM SHOW 中 看 到 的 宣传 片段 中 ， 曾 看 见 上 集 隐藏 角色 河童 (KAPPAH) 的 出 现 ， 改 肌 国人 和 下 于 全 

如 无 意外 ， 物 亦 会 是 今 作 的 隐藏 角色 之 一 。 风 、 人 


全 





在 2 月 18 日 的 AOU SHOW 中 《电脑 战机 VIRTUAL-ON ORATORIO 
TANGRAM》( 以 下 简称 4《VR.O.T.》) 毫 无 疑问 是 最 值得 注意 的 大 作 之 一 。 而 现在 就 


为 大 家 送 上 最 新 的 情报 吧 ! Cars 

= 基本 操作 承 引 丽 作 1! 。 
唯一 可 允 形 机 CYPHER ! 根据 资料 显示 ， 这 个 完成 度 56.9+ ou % 的 版 本 已 改 回 和 前 作 
较 接 近 的 操作 方式 ， 放 奢 了 上 「 同时 按 两 下 TURBO 键 为 防 旭 ] 的 操 
作 。 而且 同 样 不 能 用 作 防 梨 武 器 射击 ， 只 能 减 轻 格 同 攻击 的 损 
害 。 而 DASH 方 面 ， 前作 在 DASH 和 后 须 输 入 [| 反方 向 动作 十 
TURBO 键 」 才 能 停 下 (DASH CANEL) ， 而 4《VR.O.T.》 则 简化 为 








日 本 方面 最 新 公开 的 新 机 种 ， 而 且 是 现时 已 公 作 机 种 中 唯一 
拓 有 弧 形 能 力 的 。 外 观 、 构 造 和 武装 和 前 作 00a0 年 代 ( 今 集 是 
00a4 年 ) 的 VIPER-ll 非 常 相 似 ， 不 过 据说 芋 非 其 直接 和 后继 机 ， 那 





能 作 DASH CANEL 


新 系统 -一 OUICKSTEP、 空 中 DASH 


在 《VR.O.T》 中 新 加 入 了 [| 空中 DASHj 这 个 动作 ， 能 令 VR 
(Virtualroid) 在 空中 作 空 中 加 速 、 转 向 等 动作 ， 而 且 是 如 
RAIDEN 那 类 重型 机 亦 可 使 用 的 基本 操作 ， 令 其 空中 动作 更 过 
活 ， 大 大 改善 了 前 作 此 类 机 体 在 空中 时 的 弱点 。 另 外 在 地 上 战 方 
面 ， 和 前 作 同 样 地 ， 在 接近 疝 机 时 便 会 进入 | 双重 锁定 DOUBLE 
LOCK-ON (以 下 简称 W- LOCK) | 模式， 而 在 4《VR.O.T.》 中 这 时 
除 可 使 用 破 壤 力 比 一 般 武器 强 的 格 同 攻击 外 ， 亦 可 使 用 一 项 名 
QUICK STEP 的 特殊 移动 ， 可 以 散人 为 轴 心 向 左 或 右 高 速 移动 ， 
避 开 散人 的 攻击 ， 不 过 详细 使 用 方法 仍 未 清楚 。 
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本 -3 


















VIPER SERIES 的 延续 ? 


XMU-06-A VIPER 1 ver.a 
TRV-06-E VIPER L 研 
~ 
TRV-0O6k-H VIPER 1 
~ 
人 
CYPHER 


滞 大 二 量 


NE 


推 任何 方向 二 TURBO 键 
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主持 人 3 红 战 十 阿 间 


晶 新 普 料 过 运 






原来 ，ARIKA 已 於 98 ， 
年 1 月 22 至 25 日 在 日 本 某 游 于 
懂 机 中 心 为 《STREET 
FIGHTER EX 2》 玩 ， 和 从 目击 
者 的 口中 ， 我 们 得 知 了 以 下 
的 事实 : 今 集 除了 画面 比 上 
集 更 漂亮 之 外 ， 亦 会 加 入 不 
少 过 三 名 新 人 物 及 新 的 系 
统 。 先 讲 新 人 物 吧 ， 今 集 已 
知 的 新 人 物 继 有 七 泪 
(NANASE) 、BLANKA(《 街 
雪上 | 少 的 | 怪 软 」) 、DHALSIM 
([ 印度 佬 ]) 及 一 个 叫 SHARON 的 女孩 ， 据 说 她 和 BLAIRE 有 些 关 
傈 : 而 招式 上 亦 很 相似 。 


得 人 物 ， 仲 保 留 ? 


从 试 版 中 得 知 ， 今 集 的 蕾 人物 只 有 阿 隆 、 阿 KEN 、 春 理 、 
UILE(「 军 佬 |) 、ZzZANGIEF (「 花 联 佬 |) 、 北 斗 、D .DARK、 
己 ULLOMANIA 及 C.JACK 。 但 ARIKA 表 示 ， 因 该 试 玩 版 尚未 完成 ， 
所 以 f 人 物 未 计 」, 至 於 逮 有 甚 庆 人 物 可 以 用 呢 ?ARIKA 则 表示 [无 可 
告 | ， 但 坊 问 估 计 会 

BLAIRE、 豪 鬼 、 乓 Se 一 一 
GARUD A 、 戎 和 
SAKURA， 甚至 是 《 竺 二 ， 如 


吧 
.雪上 川 》 的 人 物 。 刀 




























少 少 特 物 ， 不 成 敬意 


吓人 汰 娩 要 到 3 月 才 推 出， 但 我 现在 就 筷 大 家 沦 上 上 BLANKA 及 
DHAEISM 的 茶 本 出 招 未 :和 硕 望 大 家 喜 数 。 


ELECTRIC THUNDER : 过 按 拳 音 
ROLLING ATTACK : 一 颌 一 十 拳 
BACKSTEP ROLLING : 一 储 一 十 脚 
《可 按 住 闻 草 入 劲 ) 
GROUND SHAPE ROLLING : 一 
伪 一 一 一 十 任 〈 可 按 住 拳 捍 储 开 ) 
JUNGLE BEAT : 一 储 一 一 一 十 脚 
BEAST HURRICANE : 空中 |」 入 一 


有 








YOGA PRILEL KICK : 空中 外 忌 


“一 十 脚 





@O ARIKA CO.,LTD. 1998 
PCOM CO.,LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED 
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虱 洛 商 : ARIKA 
AD 人 FIG”2P 


今 集 加 了 一 个 新 的 系统 叫做 [EXCEL|， 玩 者 只 要 在 地 上 或 空中 
按 轻 拳 十 中 脚 一 轻 拳 十 重 脚 一 中 拳 十 重 脚 .一 轻 脚 十 中 拳 .一 轻 脚 十 重 拳 
二 中 脚 十 重 拳 便 能 使 出 ， 但 会 消费 一 个 SUPER 能 源 棒 。[「EXCELJ 的 
用 法 和 《STREET FIGHTER ZERO 分 的 TORIGINAL COMBO| 相 
似 ， 在 使 出 后 ， 玩 者 ea ee 
可 随意 连续 以 必 杀 技 “ 呈 = ee 
时 必 杀 技 ( 例 : 波动 源 潜 演 
一 异 龙 拳 一 龙 卷 旋 风 葵 筷 
脚 ) 、 拳 脚 招 避 拳 脚 区 = 
招 ， 又 或 拳脚 招 野 必 ， 
杀 技 ， 相 信 同 柑 亦 会 
有 上 时间 限制 。ARIKA 
表示 ，「EXCEL 质 
全 EGR 入 超 
COMBOj 是 有 分 别 
的 ， 至 有 何不 同 ， 大 
家 就 要 走 着 瞧 了 。 





萌 系 和 统 ， 有 改良 ? 


在 上 一 集 为 人 津津 乐 道 的 [TGUARD BREAK|，, 在 今 集 有 一 点 点 
的 改良 ， 就 是 可 以 在 平时 的 攻击 中 使 出 ( 例 : 跳 前 重 拳 一 足下 重 拳 一 
GUARD BRAEAK) ， 这 样 就 能 使 那些 | 死 挡 派 ] 露 出 破绽 了 。 今 集 的 
使 出 方法 与 上 集 一 样 ( 轻 拳 十 轻 脚 一 中 拳 十 中 脚 一 重 拳 十 重 脚 )， 同 
样 亦 会 消费 一 个 SUPER 能 源 棒 。 另 外 ， 有 一 种 称 为 [CANCEL 
BREAKJ 的 系统 ,， 玩 者 可 在 使 出 拳脚 招 、 必 杀 技 或 SUPER 时 使 出 
|GUARD BREAKj， 以 防 连 招 被 描 格 后 遭 对 手 反 击 。 


招 招 都 喇 同 


今 集 每 名 人 物 的 招式 上 都 有 不 少 的 改动 ， 当然 亦 都 会 加 入 
新 的 超 必 必 技 啦 。 以 下 就 是 其 中 一 些 变 更 点 : 


多 了 | 真 。 异 龙 拳 | 这 一 招 3-LEVEL 的 SUPER。 





脚 ) 的 必 和 杀 技 。 


AN 









2 了 了 两 哲 SUPER 一 一 SKULLO ENERGY 及 真 。 
SKULLODREAM 

多 了 一 拍 叫 GRAND SLAM CRUSHER 的 SUPER 。 
和 《S ET FICGHTER NTURB 
















季 造 商 : YUMEKOBO ”推出 日 期 : 已 推出 
AD STG 2P 





NA 主持 人 : 黑 战 士 一 一 阿 基 





<< 四 加 载 栓 >> 


游戏 中 一 共有 四 架 战 机 可 以 选择 ， 而 四 架 战 机 都 各 有 不 同 的 
长 处 ， 有些 是 着 重 威力 ， 有 些 是 能 锡 作 大 箔 围攻 击 ， 在 
是 全 和民 本 人 王 忆 扯 惠 = 


最 近 在 街机 中 有 一 复 
SNK 代 理 的 STG 推 出 ， 而 
且 它 的 可 玩 性 亦 十 分 高 这 
和 焦 入 戏 就 是 4BLAZING 
STAR》 了 。 

游戏 中 的 玩法 ， 除 了 
有 储 克 之 外 ， 只 要 巡 按 射 弹 
键 ， 就 可 以 令 射出 来 的 弹 更 外 生生 NE 
加 强 ， 而 且 威 力 亦 有 三 个 
LEVEL 继 化 。 














<< 道具 介绍 >> ET 
了 了 OWER UPE : 
可 以 令 武器 的 攻 而 LEVEL 增 强 一 个 阶段 。 
BONUNS 上 WEL : 
区 分 的 道具 ， 最 多 可 以 奖 81560 分 。 <<BOSS 介绍 >> 
ee RE FSERF GRAND SHELL~ 





在 取得 全 部 5 个 之 后 ， 过 版 时 可 以 奖 得 更 多 分 数 。 
.3 RATE UP ANGEL : 
当 取 得 了 这 一 个 道具 之 后 ， 攻 击 特 定 若 人 时 ， 威 力 可 
以 增加 两 倍 。 
DECOE : 

2P 时 才 会 出 现 的 道具 ， 人 性 质 和 与 BONUS JEWEL 相 同 。 
STEELRNS : 

2P 时 才 会 出 现 的 道具 ， 性 质 与 DECOE 相 同 。 


<< 和 十 按 的 绥化 >> 


之 前 说 过 若 连 按 射 弹 键 的 话 ， 就 会 出 现 射 弹 的 威力 变化 ， 只 
要 连 按 得 越 快 ， 增加 的 威力 亦 会 下 增 。 





大 全 后 卫 二 Xee3e 瑟 -， 
ea [人 2 






<<BOSS 台 >> 


在 BOSS 战 中 ,大 家 可 以 看 
见 上 方 有 一 个 限制 时 间 的 ， 大 家 
可 以 选择 将 BOSS 贡 倒 或 待 时 间 
缴 而 让 它 离 并。 













ie 过 人 
一 


rc 。 <- 
上 
Se 3 一 一 一 一 
且 礁 E 


主持 人 : 黄 骏 十 一 阿 队 


在 上 期 ， 我 已 为 大 家 介绍 了 KONAMI 这 焦 最 新 的 赛车 造 戏 
SARACING JAM》， 想 不 到 这 和 游 戏 竟 在 农 层 新 年 前 到 港 ， 实 在 是 
各 位 车 迷 的 天 大 喜讯 。 今 期 ， 我 会 为 大 家 详细 介绍 一 下 这 诸 戏 的 

|1GYMKHANA 剖 道 ] ,和 希望 有 助 大 家 | 品 当 这 焦 新 到 赛车 
GAME 。 


或 者 有 朋友 会 问 : 「 甚 庆 是 GYMKHANA 赛 道 ? 怎样 玩 的 

呢 ?4 起 初 我 也 不 知道 ， 但 经 过 我 | 实地 试车 | 后 ， 终 於 可 以 十 分 
具体 的 为 各 位 介绍 这 [「TGYMKHANA 赛 道 | 了。 其 实 ， 
|GYMKHANA 赛 道上 | 可 以 说 是 [ 超 上 级 」 的 计时 赛 。 玩 者 在 可 在 四 

人 条 不 同 的 [1GYMKHANA 赛 道 」 中 挟 一 人 条 来 玩 。 在 选 定 赛 道 后 ， 便 

要 从 18 架 名 车 中 挟 一 架 来 玩 ; 挟 定 你 的 [ 心 水 车 | 后 ， 便 会 进入 设 

定 书 面 ' 亦 只 有 [|GYMKHANA 赛 道 | 才 有 这 个 画 面 。 玩 者 可 以 依 

。 ” 照 自 己 的 需要 来 为 爱 车 作出 各 方面 的 调 较 ， 例 如 避 震 的 软 硬 度 。 
， 在 设 定 完 之 后 ， 便 正式 开始 赛事 。 在 赛 道上 ， 只 有 玩 者 的 车 在 线 
圈 ， 电 脑 会 计时 记录 玩 者 的 最 快 圈 速 ， 玩 者 有 两 次 机 会 。 看 似 很 


”者 要 以 不 碰 到 「 雪糕 简 ] 为 原则 ， 以 最 快 的 速度 绕 圈 ， 加 上 赛 道 十 
分 多 芍 位 ， 而 且 有 很 多 都 要 「 甩 尾 ] 才 可 [安然 过 渡 」 的 ， 所 以 若 玩 
”者 没有 一 定 的 技术 ， 都 休想 能 拿 取 好 成 绩 。 我 玩 过 一 次 之 后 都 立 
“，， 即 转 回 玩 普通 赛 道 了 〔 -一 有 大 志 ] ……: 
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在 4RACING JAM》 中 ， 总 共有 六 大 车 语 的 名 车 任 你 挟 ， 六 
大 车 语 包 括 : HONDA (本 田 ) 、TOYOTA ( 世 田 ) 、NISSAN (日 
产 ) 、MAZDA (万 事 得 ) 、MITSUBISHI (三 凌 ) 及 SUBARU ([ 抬 
把 佬 上 |)。 而 每 间 车 语 更 会 | 派出] 利 下 名 车 三 辆 ， 即 共 18 辆 名 
车 ， 供 玩 者 选 兵 。 名 车 
包 括 NEss= xs 
CHONDA) CIVIC 
SIR-II(HONDA) 、 
FTO GPV version 民 
(MITSUBISHI) 等 等 ， 
实在 能 满足 爱 车 之 士 。 
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后 于 二 及 板 的 第 二 作 ， 


大 家 有 没有 玩 过 《SUPER BISHI BASHI CHAMP》? 不 知道 
是 哪个 和 游戏 ? 那 你 们 应 记得 有 一 个 叫做 《超级 比 西 把 希 冠 军 赛 》 的 
智力 禾 戏 吧 ? 即 是 那个 日 本 出 ， 但 又 有 中 文 做 字幕 ， 又 有 男声 以 
广东 话 做 旁白 的 那个 游戏 呀 ， 玩 之 前 会 有 人 说 | 解说 一 | 的 呢 ! 记 
起 了 吧 ? 因为 这 和 游戏 的 反应 不 错 ， 所 以 她 的 [生父 1KONAMI 为 她 
推出 了 第 二 集 ,， 叫做 4HANDLE CHAMP》。 


小 小 心得 不 妨 一 知 


因为 禾 游 戏 有 中 文 说 明 ， 所 以 我 不 会 在 这 庄 为 大 家 介绍 玩 
法 。 : 所 以 我 便 拿 个 迷你 小 禾 戏 
来 和 大 家 分 享 一 下 , 亦 希 望 能 草 到 初 玩 的 玩 者 们 。 


缁 竖 ! 侧 登 高 楼 大 器 ! 


左右 转动 软盘 来 令 到 大 猩猩 在 限时 内 攀 到 高 楼 的 天 人 台 。 若 想 
| 转动 软盘 时 只 需 轻 轻 地 快速 左右 转 便 
。 切记 不 可 撑 到 画 上 |。 因为 转 幅 越 大 ， 速 度 反 而 越 慢 。 此 方法 
施用 志 [ 最 走 ! 人 区: 









加 油 1 哆 到 爆 为 止 大 赛 


在 限时 内 快速 地 踏 脚 踏 ， 直至 书面 中 的 气球 惨 被 吹 爆 为 此 。 
假使 大 家 平时 有 | 印 脚 ] 的 习惯 ， 人 
定 玫 助 。 若 各 位 没有 这 个 屠 惯 (或 哮 本 
好 ) 的 话 ， 那 便 要 在 踏 脚 路 时 拼命 路 | 
它 的 下 半 部 ， 即 接近 自己 的 那 先 。 
如 果 路 它 的 上 半 部 ， 很 可 能 在 完成 





娄 造 商 : KONAMI 
AD -PPUZ 2P 








主持 人 : 桃 战士 一 阿 需 


《HANDLE CHAMP》 和 《超级 比 西 把 希 冠 军 赛 》 的 


基本 上 ， 
玩法 一 样 ' 同样 是 [ 满载 迷你 小 选 戏 」 ' 不 过 今 集 大 家 不 只 要 拍 尝 





(从 然 机 会 比较 少 )， 兹 要 用 软盘 及 脚 踏 来 玩 ， 真 的 有 如 一 个 [全 
身 运 动 上 | 一样 一 一 。 另 外 ， 在 上 一 集中 ， 若 玩 者 完成 了 全 部 的 迷 
你 小 著 戏 后 便 会 [GAME OVER ' 但 今 集 若 大 家 完成 了 总 共 抹 
个 迷你 小 诸 戏 后 ， 便 能 自由 选择 自己 
喜欢 的 迷你 小 禾 戏 来 玩 ， 直 至 间 下 所 上 汪 7 卫 :SS 和 
余下 的 「 软盘 | 全 部 失去 为 止 (开始 时 必 攻 下 = 






REBE DELECT 


玩 者 是 有 三 个 软盘 | 的 ， 若 玩 者 过 不 卫生 上 2 ， 
了 关 “， 便 会 被 扣 去 一 个 [ 软 半 | 。 当 玩 世人 关 = 二 二 


者 的 所 有 [软盘 | 都 被 扣 去 后 便 会 
[GAME OVERJj) 。 


登 射 ! 人 肉 伯 衬 大 莫 ! 


以 软盘 控制 发 射 方向 ， 踏 着 脚 踏 来 控制 发 射 距 砍 ， 按 近来 将 
| 人 仔 」( 小 叔 ) 射 到 书面 中 会 移动 的 | 大 叔 平 台 j 上“ 若 能 在 限时 
内 将 某 个 数量 的 | 人 仔 ] 射 到 [| 大 叔 平台 4 上 的 话 便 算 过 天。 首先 只 ”二 
需 踏 着 脚 踏 不 放 ， 再 以 共 中 一 焦 手 连 按 发 射 气 ， 若 匠 到 [| 叮 叮 上 」 二 
声 ， 即 表示 [| 人 仔 ] 已 被 射 到 | 大 叔 平 台 ] 上 “， 那 便 只 需 保 持 这 个 
动作 便 行 。 当 一 匠 不 到 [ 叮 叮 ] 声 时 便 应 立即 转动 软盘 ， 直至 再 贡 


了 人 人 录 才 二 


到 [| 叮 叮 j 声 为 止 。 记 着 ， 在 转动 软盘 时 的 塌 幅 不 要 太 大 ， 央 
1 和 ee o 








恭喜 ! 金 鄙 财 寅 滚滚 来 大 赛 ! 


只 以 软盘 左右 移动 来 控制 画面 中 的 宝箱 接着 | 从天而降] 的 金 
弟 。 在 限时 内 接 到 某 个 数量 的 金 囊 便 算 过 天。 基本 上 只 要 玩 者 的 
手 锡 定 便 能 过 关 ; 但 不 得 不 提 的 便 是 那些 掉 下 来 的 金 带 只 是 成 
「 垂直 人 条 状 」, 但 芋 不 是 成 直线 的 。 所 以 玩 者 在 接 金 囊 时 要 随 着 金 


囊 的 排列 而 慢 慢 的 向 左 或 右 移 ， 方 能 将 全 部 的 金 况 接 着 。 另 外 ， 
在 跌 完 金 冲 时 会 有 一 粒 大 宝石 掉 下 来 ， 
人 值 效 个 金 种 的 ! 


人 马 人 
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2 -| 晤 习 
我 们 在 第 58 期 诸 戏 读 中 也 曾 介 绍 过 这 个 入 戏 。 今 次 :我 会 为 
大 家 更 进一步 讲解 一 下 这 个 十 分 创新 的 和 游戏。 





有 北 个 模式 玩 





《PUCHI CARAT》 总 共 分 为 [PLAYERj」、[TPLAYER VC 
COMPUTERJj 及 [PLAYER VS _ PLAYER 三 个 模式 ， 其 中 
[PLAYERJ 及 [PLAYER VS COMPUTER| 更 分 为 三 个 不 同 准 度 
([TBEGINNERj」、[MIDDLEj&TEXPERT4) ， 保 证 可 满足 各 
| 初 哥 上 及 | 老手]。 在 [PLAYERJ 模式 中 ， 玩 者 要 从 12 名 人 物 中 
选 一 名 来 开始 ， 芝 以 消去 一 定 行 数 的 方块 为 目标 (|[BEGINNERJ 
要 消 50 行 方块 、[MIDDLEj 及 [EXPERTj| 均 要 消 200 行 方块 ) 。 
若 者 玩 | PLAYER VS COMPUTERj，, 首先 亦 都 要 选 人 物 来 开 

局 始 ， 然 后 就 要 和 12 名 电脑 对 手 对 战 。 腾 利 后 就 会 出 现 玩 者 所 愤 用 
多 ” 那 人 物 的 ENDING。 而 [fPLAYER VS PLAYER4j 则 和 其 他 的 方块 
对 战 诸 戏 一 榜 ， 玩 者 要 擂 另 一 位 玩 者 对 战 ， 揉 取 三 般 两 腾 制 。 













四 然 4 人 PUCHI CARAT》 看 上 去 似乎 与 其 他 撞 瑚 和 诸 戏 大 同 小 
民 ， 但 其 实 不 尺 相 同 。 首 先 就 是 规则 3。 基 本 上 “， 若 玩 者 每 唱 一 
下 只 能 消去 一 至 两 粒 方块 的 话 ， 根 本 就 来 不 及 将 出 现 的 方志 肖 

去 。 所 以 最 好 的 方法 ， 就 是 尽量 将 一 大 堆 一 大 堆 的 方块 击落 。 如 
何 能 做 到 呢 ? 原来 ,《PUCHI CARAT》 和 泡 泡 龙 方块 一 檬 ， 若 几 
个 堆 在 一 起 的 方块 和 另外 那些 方块 的 接触 点 只 得 一 粒 方块 的 话 ， 

若 玩 者 消去 位 於 接触 点 的 那 粒 方块 ， 便 能 将 那 一 堆 方块 击落 。 然 
而 ， 在 泡 泡 龙 方块 时 玩 者 可 以 自行 调 较 射 泡 角度 ; 但 要 在 撞 硬 族 
上 戏 中 调 较 | 小 丸子 ] 的 角度 就 有 一 定 认 度 了 。 另 外 ， 玩 者 是 要 靠 一 
些 在 画面 中 出 现 的 道具 来 助 自己 消 方块 的 。 道 具 共 有 两 种 : 令 到 
画面 中 相同 颜色 的 方块 一 起 消失 的 方块 及 令 到 画 面 中 所 有 方块 同 
时 消失 的 方块 。 这 两 种 方块 可 说 是 消 方块 的 | 填 丹 妙 检 」, 各 位 一 
定 要 好 好 把 握 啊 。 


SS 人 = 
SS 
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在 最 近 街机 推出 了 一 售 TOUCH SCREEN 的 游戏 ， 这 一 告 洲 
戏 由 於 有 多 种 游戏 可 供 选 择 ， 而 且 可 以 双打 ， 所 以 吸引 到 不 少 情 


侣 允 允 地 去 玩 。 

至 於 这 一 部 和 莲 戏 机 的 来 价 亦 十 分 贵 ， 大 约 一 万 元 港 疯 左 右 ， 
所 以 亦 不 是 太 多 机 铺 有 
这 一 部 机 ， 可 能 怕 被 一 
些 机 民 和 弄 坏 吧 ? ! 

这 是 一 焦 以 电脑 底 
板 而 成 的 诸 戏 ， 所 以 大 
家 有 时 可 以 看 见 有 
LOAD 碟 的 情况 ; 至 於 
这 一 焦 禾 戏 中 有 二 十 多 
焦 入 戏 可 以 选择 ， 不 过 
大 多 数 地 方 都 只 有 五 焦 
造 戏 左右 供 玩 择 ， 以 下 
将 会 为 大 家 介绍 一 下 其 
中 炎 焦 游戏 。 


- 宇 一 一 - 


7 了 本 所 过 所 


上 户 之 中 寻找 出 五 个 错 处 出 来 ， 当 一 
找到 不 同 的 地 方 ， 就 立即 用 手指 向 其 中 一 张 照片 的 某 一 个 错 处 ， 
成 功 的 话 就 会 有 一 个 圈 圈 出 现 ; 不 过 若 一 指 错 地 方 ， 时 间 就 会 减 
少 。 若 你 能 够 打破 最 高 纪录 ， 在 签名 后 就 可 以 免费 玩 多 一 局 。 照 
片上 方 的 BAR 是 时 间 计 ， 在 右 方 的 放大 镜 是 可 以 助 你 找 出 一 个 不 
同 地 方 ， es 本 。 





等 友 玉 二 


3 
到 


TITTEEEE 
滤 持 娃 





这 一 个 入 戏 ， 你 所 控制 的 是 蓝 色 棋 ， CPU 就 是 红色 棋 ， 而 你 
要 依照 一 开始 OBJECT 内 的 图 形 ， 在 棋局 中 完成 两 款 其 中 一 款 图 
形 ， 这 就 可 以 取 肌 ; 但 若 果 CPU 完 成 OBJECT 中 红色 两 款 图 形 的 
其 中 一 种 的 话 ， 你 就 算 输 。 代 表 CPU 的 红魔 鬼 上 方 的 数字 ， 就 是 
下 棋 的 限定 时 间 。 这 一 焦 和 游戏 是 送 合金 脑力 的 朋友 玩 ， 有 鼻 趣 可 
以 一 试 。 
SSSSSSR FeR 


二 |@ 和 @ 寺 | 全 | 全 
于 生 
































ss 


这 一 焦 游 戏 更 加 简单 只 要 利用 下 方 的 牌 及 上 方 最 底 的 牌 ， 
找 出 同一 PAIR 或 相连 的 牌 (如 下 方 的 牌 是 J， 便 要 找 10、4 或 
Q)“。 同 样 地 ， 和 龟 没 有 牌 可 以 取 的 话 ， 就 可 按 下 NEXT CARD， 换 
另 一 张 牌 。 妆 已 经 不 能 再 按 NEXT CARD， 而 且 又 不 能 再 找到 
人 便 同 琅 近 下 TAKE DR 全 斌 有 


欠 生 办 和 


这 一 焦 对 对 牌 造 戏 相 信 无 人 不 识 了 : 
大 家 选择 ， 包 括 汽车 (CARS) 
(ENTERTAINMENT) 及 运动 (SPORTS) 。 沼 玩 择 了 题材 后 ， 便 


一 开始 会 有 四 种 题材 给 
\`、 怪 东西 (WACKY) 、 娱 乐 


可 以 看 一 次 相片 的 气 位 ， 很 快 它 就 会 反 转 ， 这 时 大 家 就 靠 记 昼 找 


出 每 PAIR 相 同 的 相片 。 
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一 其 -同一 


奸 










YN 


了 
人 和 会 忆 E 
ENESS 
: 允 


人 
二 过 






帮 可 去 的 怠 机 
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(SV-F07Y SLUG FLYER) 与 r 


恬 ) 不 如 心 妊 | 的 轨 驶 
(SV-C4AMEL C4MEL SLUG) 








钓 两 年 前 ，SNK 推 出 的 《METAL SLUGy》 可 谓 多 得 的 一 焦 好 玩 动作 入 戏 ， 今 年 ，SNK 为 她 推出 新 的 一 集 
《METAL SLUG 2》， 巧 预计 会 在 98 年 2 月 推出 ， 各 位 喜 区 4METAL SLUG》 的 朋友 ， 相 信 很 快 便 可 玩 过 和 狗 了 。 





(SV-001T METa4L SEUG) 





_@ SNK 1998 
鸣谢 : SNK ASIA 









烛 造 商 : SNK 
AD -SNK 2P 












今 集 除了 保留 了 《METAL SLUG》 的 优点 之 外 ，SNK 更 为 4METAL SLUG 
2》 加 入 了 一 些 新 元 素 。 例 如 加 入 了 两 名 女 战 士 ERI 及 FIO， 还 有 大 量 的 | 交通 工 
具 j」，, 包括 上 集 已 有 的 坦克 车 , 还 有 科 机 、 机 械 人 ， 甚 至 属 驶 ! 而 今 次 的 舞 
台 ， 分 别 有 沙 漠 、 和 遗 距 、 错 路 等 等 ， 合 共有 6 版 ， 相 信 一 定 会 很 有 趣 。 顺 带 一 
提 ， 今 集 的 操作 方法 基本 上 与 上 集 一 檬 ，「 老手 」| 的 玩 者 固然 不 会 不 习惯 ， 甚 至 
连 新 玩 者 亦 都 会 很 易 上 手 。98 年 2 月 便 有 得 玩 了 ， 是 否 很 期 待 呢 ? 现在 我 便 刊 
登 一 些 有 关 《METAL SLUG 2》 的 入 戏 书面 作为 送 给 大 家 的 见面 礼 吧 ! 


天 下 这 ee ES 二 一 1 











记 


和 下 和 于 竺 全- 工 










必 / 人 型 | 兵 旁 
(SVX-15D SLUG ROID 














古本 区 /了 33 型 / 














腹 造 商 : SEGA 推出 日 期 : 今年 春季 预定 
AD RAC 4P 






主持 人 : 黄 战士 一 阿 队 
_， 国耻 、 | 


ECGARAL 


CHAMPIONSHIR。 
属 道 方面 


於 这 一 集 当 中 ， 当 然 不 少 得 新 赛 道 的 加 入 ; 由 资料 所 得 ， 起 
码 有 四 人 条 赛 道 ， 分 别 有 沙 漠 (DESERT) 、 治 海区 (RIVIERA) 、 
森林 (FOREST) 及 雪 地 (SNOWY) 。 








en 
栓 裔 方面 

今 作 中 与 4《RACING JAM》 一 檬 ， 加 
入 了 HAND BREAK， 大 家 可 以 利用 它 来 
作 | 甩 尾 j 之 用 , 尤其 是 一 些 较 和 急 的 购 ， 
而 且 不 论 大 机 或 细 机 “， 都 同样 是 有 这 一 个 
HAND BREAK 的 。 另 外 更 有 防 撞 架 及 
16 : 9 的 党 光 幕 ， 可 想 而 知 迫 真 程度 有 多 


少 呢 1 ? 


车 征 方 面 


在 车 种 方面 ， 今 作 的 车 种 暂时 来 说 一 共有 六 架 ， 其 中 有 
FORD ESCORT WRC、TOYOTA COROLLA WRC 、LANCIA 
STRATOS HF、SUBARU IMPREZA WRC'97 及 LANCER 
EVOLUTION V ' 至 於 另 一 架 就 尚未 有 资料 。 
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技巧 受 


防 千 绰 特殊 判定 

在 最 初 介 绍 入 戏 系统 防 恕 弹 当 中 ， 曾 讲 及 上 段 防 祭 弹 乃 对 应 
站 立 防 抽 之 技 ， 而 下段 防 梨 弹 则 对 应 蹲 下 防 各 之 技 ， 然 而 上 段 防 
殷 弹 亦 对 应 中 段 属 性 的 攻 。 
击 ， 但 有 一 点 要 注意 的 是 
全 角色 共通 的 中 段 技 (B 十 
C) 判定 是 较为 特殊 ， 上 段 通 
常 技 、 上 段 必 条 技 和 下 段 必 
杀 技 防 拒 弹 皆 能 成 立 ， 所 以 国 和 -一 
在 对 战 时 亦 可 以 以 下 段 必 条 呈 汪 汪 二 0 
技 防 筠 弹 对 手 的 中 段 技 攻 睫 和 

事 o 





此 外 和 著 戏 中 有 部 份 必 条 技 ， 如 当 身 和 飞 道 具 等 技 ' 必 杀 技 防 

介 弹 判定 郊 不 能 成 立 ， 而 且 徒手 时 角色 自 方 亦 不 能 使 用 防 祭 阐 。 

和 “还 有， 由於 对 空 防 梨 弹 成 立 有 一 定时 间 的 限制 ， 对 於 前 方 的 空中 

、 攻击 有 先 读 成 份 ， 反 之 对 应 背 中 攻击 时 间 则 较为 配合 ， 若 然 对 手 
主要 以 背 人 使 用 防 革 埋 色 空 职 会 有 和 和 个 色 之 尺 秆 e 








当中 只 有 部 份 角色 、 人 证 
` 特定 情况 下 方 能 CANCEL。 然 而 | 力 ] 和 [ 技 ] 的 侯 质 状态 


中 段 技 乃 全 角色 共通 的 固有 系统 ， 





中 ，[『 力 ] 剑 质 的 中 段 技 被 对 手 抽 格 和 后， 由於 剑 质 限 制 技 不 能 


CANCEL , 所 以 会 出 现 硬 直 时 间 。 相 反 [ 技 ] 剑 质 因 为 设 定 持 有 技 
CANCEL 效 果 ， 除 神崎 十 三 外 全 角色 之 中 段 技 被 撒 格 后 亦 能 往 
各 种 必 杀 技 ， 
斩 之 效果 。 


此 外 更 可 接 上 计 距 离 重 新 (一 +B) ， 造 成 相 类 达 入 
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由 人 系 短 瑚 正 











AD/FIG/2P 有 裂 造 丙 : SNK 
推出 日 期 : 已 推出 ” 容量 : 474 MI 


Ce 


令 | 力 ] 与 [ 技 」 上 的 剑 搓 量 差 边 


或 许 专 於 一 种 剑 质 的 玩 者 未 必 能 够 发 现 ， 其 实 [ 力 ] 和 与 [ 技 j 
剑 质 GUAGE 所 增加 量 是 有 所 差 民 。 即 使 是 相同 的 通常 技 和 必 有 条 
技 ， 不 论 击 中 或 被 措 格 与 否 ，[「 力 ] 剑 质 比 | 技 」 剑 质 GUAGE 量 有 
愿 倒 性 地 增多 ， 愉 然 如 此 ， 但 [「 技 」] 剑 质 持 有 的 技 CANCEL 和 巡 条 
斩 系 统 ， 则 相对 地 疆 补 不 足 。 





令 怖 舞 奥 义 . 秘 鲁 凯 舞 

在 融 舞 奥义 发 动 后 的 限定 时 间 沼 中， 通常 技 和 必 杀 技 会 消耗 
剑 质 GAUGE 量 中 的 时 间 ， 反 之 被 对 手 防 保 ， 剑 质 GAUGE 时 间 
消耗 速度 则 会 较 慢 ， 所 以 乱舞 奥义 发 动 后 不 必 急 於 行动 ， 应 尿 量 
与 对 手 保 持 密 着 状态 ， 然 后 以 上 中 和 下 中 段 攻击 援 融 对 手 令 其 失 
陷 ， 此 外 以 跳 踢 起 上 连续 攻击 ， 对 於 下 中 段 攻 击 难以 混 清 的 对 手 
有 出 其 不 意 之 效果 。 还 有， 雪 的 霜 华 、 正 过 庆 一 郎 的 虚空 贡 、 天 
野 漂 的 桂 马 之 高 上 等 对 空 技 ， 在 版 下 时 有 空中 连 人 吉之 效果 。 

「 技 」 剑 质 除 了 连 杀 困 之 外 ， 最 大 特征 便 是 融 舞 奥义。 过 和 狼 贺 

限制 轻 新 、 重 新 和 必 和 杀 技 之 问 的 顺序 ， 而 融 舞 奥义 则 除 消 此 人 条 限 
制 ， 人 o 








手持 武器 时 





居 屎 车 从 能 ” 九 手 读 
六 能 之 脱 祥 
狼 全 
必 至 一 请 
饲 科 车 

将 棋 倒 
桂 马 之 高 上 


仿 刺 

盘 上 此 之 一 手 金 
毅 上 此 之 一 于 角 行 
盘 上 此 之 一 手 “ 屎 车 


拓 飞 车 穴 能 “三 手 放 
将 模 倒 
桂 马 之 局 上 


A 乞 连 打 
居 飞 车 六 能 中 | 
wyE 
输入 必 至 后 按 看 B 掌 
se 

近 敞 上 时、 下 十 C 
Se 






















eye 
号 


人 


居 飞 车 穴 能 “ 九 手 请 ”、 “三 手 请 ” 

居 飞 车 穴 驴 “ 九 手 请 "， 是 以 木 刀 融 打 的 多 段 连 打 技 ， 其 起 动 
意外 地 快 ， 宜 於 轻 攻击 CANCEL 连 续 使 用 , 但 由 於 束 秆 性 站 不 稳 
定 ， 所 以 在 一 定 距 克 外 ， 会 让 对 手 回 
复 防 各 状态 ， 亦 可 能 被 其 防 伟 于 反 
击 。 徒手 时 的 “三 手 请 "， 是 由 刺 涯 和 
钩 源 所 组 成 ， 空 阶 较 少 ， 配 合 目 押 和 
连 打 能 造成 无 限 HIT 连 续 技 ， 详 情 请 参 ， 
阅 刻 质 讲 座 中 的 连 秆 技 介绍 。 


从 能 之 脱 禅 


居 和 飞车 闪 能 “ 九 手 请 ”之 追加 攻 呈 
击 ， 由 於 " 九 手 请 " 连续 击 中 至 终 郊 不 ， 
容易 ， 实 用 价值 因而 不 大 ， 反 之 其 中 过 
段 攻击 属性 的 判定 ， 则 倒 为 有 效 。 必 


必 有 至 

从 后方 以 木 刀 向 前 砍 贡 之 必 我 艺 
技 ， 攻 贡 发 动 时 间 慢 ， 而 起 动 至 收 式 苞 
硬 直 时 间 长 ， 但 击 中 对 手 后 能 以 轻声 
作 追 打 ， 然 后 接 时 各 种 必 条 技 狙击 。 


必 有 至 一 请 ! 

在 输入 必 至 后 按 乞 储 击 ， 将 其 攻 
击 力 大 幅 提 异 ， 成 为 不 能 防 拷 的 必 有 我 
技 ， 起 动 时 间 慢 ， 亦 不 易 击 中 对 手 。 
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高 殿 车 

以 挑 发 姿 驴 的 当 身 反击 系 必 条 
技 ,形式 届 山 崎 衣 二 的 
SADOMASOCRISM 天 同 ,能 对 应 上 = 
中 段 攻 击 ， 草 中 对 手 合 亦 能 以 舍 刺 等 2 
作 追 打 攻 击 。 


剑 质 讲座 
[ 力 」 刻 质 . 达 续 技 
其 之 -- 


空中 C 一: 站立 A [省 轻 洛 刺 / 桂 马 之 高 上 [4JDOWN 攻 击 


将 棋 倒 

以 头 键 作 三 回 连续 邑 击 的 指令 
投 ， 投 技 判定 距 郁 和 范围 大 ， 可 认 前 秆 
中 作出 其 不 意 之 攻击 ， 亦 能 於 近 距 天 
时 通常 技 后 使 用 。 


於 短 距离 以 上 金兰 前 衙 投 造 气 劲 国 Esaeeeese 
的 必 条 技 ， 持 有 倍 返 一 定 飞 道具 的 能 目 
力 ， 而 判定 时 间 则 较 短 ， 起 动 快 ， 但 病员 
硬 直 时 间 长 ， 被 杀手 防 和 代 后 易 受 反 
击 ， 较 通 合 作对 空 技 之 用 。 


浴 刺 
以 木 刀 高 速 刺 击 之 中 距 避 突进 技 ' 是 为 异 华 对 应 必 条 技 ， 亦 
是 天 野 漂 的 主要 攻击 。 轻 八 刺 起 动 快 ， 硬 直 时 间 短 ， 被 描 格 后 不 
易 受 反击 ， 送 合 轻 攻击 CANCEL 作 过 纺 技 使 用 ; 重 淮 刺 起 动 则 较 
慢 ， 硬 直 时 间 亦 较 轻 省 刺 为 长 ， 但 攻 as 
击 力 比 轻 八 刺 大 。 当 中 轻 、 重 八 刺 均 
持 有 令 对 手 倒 地 状态 的 效果 ， 能 以 苹 三 守 本 和 
DOWN 攻 击 和 异 华 超 奥 义 盘 上 此 之 一 ， 才 志 二 : 
手 “ 金 " 作 追 打 ， 亦 庆 用 於 轻 新 和 高 飞 关 
车 后 作 达 纺 技 狙击 。 


艇 上 此 之 一 手 “人 
超 奥 义 ， 以 将 棋 之 县 “ 金 " 作为 武器 投向 地 上 击 起 火 柱 ， 是 为 
”中 段 技 ， 由 於 起 动 时 间 慢 ， 所 以 不 能 人 
组 合 ， 而 且 硬 直 时 间 颇 长 ， 限制 於 先 mm aa 

读 对 手 的 超 奥 义 。 在 | 力 ] 剑 质 状 态 最 
中 ， 主 要 以 省 刺 异 华 连 续 技 使 用 , 威 世 
大 ， 能 扭转 局 势 ， 若 配合 高 科 车 往 
八 刺 后 使 用 ， 有 意 想 不 到 之 效果 。 


盘 上 此 之 一 手 “ 角 行 ” 

。 ”以 将 棋 之 县 “ 角 行 " 作为 武器 向 斜 masamaaegysaaasas 
”十 方 投 出 ， 是 为 飞 道 具 系 的 活 在 奥 天 
闵 ， 起 动 时 间 慢 ， 所 需 和 硬 直 时 间 亦 
颇 长 ， 不 通 合 於 连续 技 使 用 ， 攻 击 力 
中 大 ， 但 由 於 先 读 性 太 强 ， 所 以 效果 





其 之 一 
高 车 六 洗 刺 [ 异 梓 又 上 此 之 一 手 金 





和 
「 技 」 刻 质 . 连续 技 
其 之 一 

空中 C 六- 省 站 立 A[ 一 省 轻 雀 刺 / 桂 马 之 高 上 [一 DOWN 攻 贡 
其 乙 





人 必 至 三 -站立 A[-」 各 种 必 条 技 
船上 此 之 一 手 “ 和 飞车 ” 此 二 一 
其 之 二 的 潘 在 奥义 ， 以 将 棋 之 胸 “飞车 " 作为 武器 投向 前 方 ， 徒手 时 居 飞 车 穴 能 “三 手 请 ” (x Q ) 
形式 大 致 上 与 "飞车 " 相同 ， 但 於 空中 伯 不 能 防 祭 。 其 之 四 
os 济 家村 村 和 生 生生 全 和 的 生生 全 全 村 人 必 至 一 庄 | 「 一 -] 般 上 此 之 一 手 人 
珊 舞 达 纺 


空中 C 厂 -1 路 下 . -+B . 路 下 . 路 二 二 汪 
下 B (1 HIT) F--] 强 伏 币 / 乱舞 奥 盖 发 动 [ -省 刺 (x 6)『-…] 居 
飞车 穴 驴 “ 九 手 计 " 
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